Gra o Lublin

Uczniowie z klasy 2a i 3a wzieli udziat w ,,Grze o Lublin”. Badanie w postaci gry, ktdrej scenariusz jest oparty
na inteligentnych rozwigzaniach, pozwala zidentyfikowac lokalne problemy definiowane przez mieszkaricéw
i zweryfikowaé, ktdére z rozwigzan mogtoby pomdc w ich zniwelowaniu. Wprowadzajac okreslony kontekst, gra
pozwala rozmawiac o inteligentnym miescie (ang. smart city) wychodzac poza ramy abstrakcyjnych twierdzen
i sztywnych definicji.

Gra ma za zadanie edukowad mieszkanicéw w zakresie inteligentnego miasta, uczy¢ myslenia o miescie jako
splocie systemdéw wptywajgcych na jakos$¢ zycia i zwrdci¢ uwage na potrzebe myslenia w dtugiej perspektywie
czasowe;.

Inteligentne miasto przedstawione w grze jest uproszczone, jednak stworzone w oparciu o analize
juz istniejacych dostepnych danych pochodzacych z réinych Zrédet, jak prasa, Internet, raporty
analityczne (ang. desk research). Dzieki temu gracze mogg wybieraé rozwigzania, podejmowac decyzje,
obserwowacé efekty i zalezno$ci pomiedzy innymi rozwigzaniami z myslg o specyfice swojego miasta
i rzeczywistych problemach, ktére ich dotykajg. Istotne jest to, ze uczestnicy widzg konsekwencje
swoich dziatan, co pozwala na lepsze zrozumienie mechanizméw, ktdre dziatajg w realnym swiecie.

Mechanizm gry

Pomiedzy graczy przy kazdym stole dzielona jest okreslona suma fikcyjnych pieniedzy, ktére moga
wykorzysta¢ do sfinansowania interesujgcego ich projektu inwestycyjnego — proponowanych przez nas
inteligentnych rozwigzan. Projekt moze zostac sfinansowany, gdy ztozg sie na niego co najmniej dwie osoby.
Gracze finansujgcy projekt oznaczajag na mapie miasta miejsce jego realizacji. W przypadku projektow
dotyczacych catego miasta gracze mogg wyznaczy¢ miejsce/a, w ktérych projekt powinien by¢é wdrozony
w pierwszej kolejnosci. Kazdy projekt inwestycyjny ma okreslony na dwadch skalach (od -5 do +5) stopien, ktory
wskazuje:

= generowane przez niego dodatkowe koszty dla miasta (skala minusowa) lub jego oszczednos¢ (skala
plusowa)

= wptyw na obnizenie (skala minusowa) lub podniesienie (skala plusowa) jakosci zycia

Gra sktada sie z 3 rund inwestycyjnych. Gre wygrywa stolik, ktory zdobedzie najwiecej punktéw przy
najwiekszych oszczednosciach budzetowych.
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